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Oluline teave selle dokumendi lugemiseks:

e Need mangureeglid on koostatud kohalike ja riiklike voistluste jaoks.
o WRO riikide riiklikel korraldajatel on lubatud Ulesandeid lihtsustada.

¢ Rahvusvahelise finaali jaoks antakse Uks lisamissioon 8. oktoobril 2024.
Lisavaljakutse t66tab sama mangumati ja komplektiga. Selle lisamissiooni taitmine
uritusel osalemiseks ei ole kohustuslik.

o Voimalike Ullatusreeglite ja rahvusvahelise finaali lisalilesande tottu vaib
manguvaljak sisaldada alasid ja margistusi, mida kohalikel véi riiklikel Uritustel ei
kasutata.

e Suurema selguse huvides on roboti missioone selgitatud mitmes jaotises. Kuid
meeskonnad saavad otsustada, milliseid missioone millises jarjekorras nad teevad.

e Mangu missioonidel on lihtsad ja keerulisemad Ulesanded. See muudab vdistluse
sobivaks alustavatele ja kogenumatele meeskondadele. WRO-s osalemise
nautimiseks ei pea kodiki missioone lahendama.

e Uldine teave mangulaua seadistamise ja manguobjektide valjakul fikseerimise kohta
leiate WRO RoboMissioni tldreeglitest, peatikist 6.

Soovime koigile palju edu ja palju I6bu meie WRO 2024 valjakutsetega! Teie

World Robot Olympiad Associationi meeskond

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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1. Sissejuhatus

Loodusjéud on vdéimsad ja ettearvamatud. Peame olema valmis selleks, et paljudes maailma
paikades, kus inimesed elavad, voivad tekkida suured katastroofid. Peame valja td6tama
uusi tehnoloogiaid ja strateegiaid, et aidata meil leevendada nende katastroofide tagajargi ja
taastada oma kogukondi parast nende toimumist.

Uhe sellise uue tehnoloogia naide on robotid. Need véivad meid saabuva katastroofi eest
hoiatada. Samuti vbivad nad aidata meil valtida liigset kahju ning aidata paastmisel ja
taastamisel parast katastroofi toimumist.

Seenioride manguvaljakul aitab robot looduskatastroofi jarel linna taastada. Robot
ehitab iimber maju, puhastab tanavad prahist ja parandab veetorusid.

2. Manguvaljak

Jargmine graafik naitab manguvaljakut erinevate aladega.

Bridge Debris

. House Areas
Barriers

Water Pipe

Collection Area
Barrier
Start Area

Material storage 7
" House elements
on the field

Fence

Kui laud on mangumatist suurem, asetage matt igas suunas keskele.
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3. Manguobijektid, positsioneerimine, randomiseerimine

Stardiala randomiseerimine

Manguvaljakul on kaks stardiala. Véistluspaeval valitakse Uks stardiala terveks
paevaks. Seejarel alustavad meeskonnad sellest piirkonnast ja mobnede
majaelementide paigutused (vt edasi) Uhtivad sellega.

Maja elemendid
Valjakul on 16 majaelementi (4 punast, 4 kollast, 4 sinist, 4 rohelist):
- 4 punast ja 4 kollast maja elementi paigutatakse alati kahe erineva
stardiala kdrvale
- 4 sinist ja 4 rohelist maja elementi valitakse juhuslikult ja asetatakse
valjaku erinevatele kohtadele: 2 elementi tleval vasakul, 2 Uleval paremal, 2
all paremal ja 2 elementi vdistluspaeva stardiala korvale

| 4

Maja elemendid Naide maja elemendist
|ahtepositsioonil

Naide: Stardiala valjaku lilemises osas

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Priugi elemendid
Valjakul on 4 prigielementi (2 kollast, 2 tumehalli). Need on alati paigutatud
manguvaljaku oranzidele ja hallidele ristkulikutele.

Prigielemendid Kollase prigielemendi aééfus

S T—

Tumehalli prugielemendi asetus

Veetorud
Manguvaljakul on 2 veetoru. Erinevad osad on alati asetatud valjakul olevatele
sinistele ringidele, kdik elemendid kinnitatakse mati kilge.

Veetorud (Uhenduses) Veetoru seadistamine valjakul (bole oma-
vahel Uhendatud, osad kinnitatud mati kulge)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Takistused
Mangumatile on robotitele takistuseks kinnitatud 16 individuaalset 2x4 LEGO klotsi (8
punast, 8 kollast).

Takistused Takistuste asetus (kiAhnitatud mati kilge)

Sild
Vasakusse ulemisse nurka liikumiseks on teel sild. Sild asetatakse alati nii, et
alumine kulg vaataks stardiala poole ja kinnitatakse matile.

e
Sild Sild ménguvaljakul (kinnitatud mati kiilge)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Tokked

Manguvaljakul on 3 toket (2 Umbritsevad vasakut Ulemist nurka, Uks manguvalja
paremal kiljel). Uhtegi toket ei tohi liigutada ega kahjustada.

Tokked

Ulemise vasaku ala paigutus

Parema poole paigutus

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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4. Robotimissioonid

4.1 Majade umberehitamine

Robot peaks aitama majade Ulesehitamisel parast maavarinat:
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- 4 maja — Uks igas varvitoonis (punane, kollane, roheline, sinine) — tuleks ehitada
valjaku eri varvi aladele (nt punane maja punasele alale jne).

- lgal majal vdib olla neli korrust. Maksimumpunktid antakse, kui kdigi nelja maja
ehitamisel on kasutatud 4 majaelementi, mille varv vastab alloleva ala varvitoonile.

Maja elementide hindamisel pange tahele jargmist:

- Madalaim element (1. korrus) peab alati olema taielikult varvilise ala sees ja

madalaima korruse elemendi varv peab Uhtima ala varviga, vastasel juhul maja eest
punkte ei anta. Taielikult tAhendab, et manguobjekt puudutab ainult varvilist ala.

- Kaik majaelemendid tuleb alati virnastada nii, et punnid on tlespoole. Maja elemendid

ei tohi olla tagurpidi ega kauilili.

- Esimesele elemendile virnastatud majaelemente vdib toetada ainult selle all olev
element. Neid ei tohi miski muu toetada, naiteks pdrand vdi méni muu element.

- Loeb ainult Giks maja varvilise ala kohta. Kui piirkonnas on kaks maja, mis vdiks
punkte saada, siis hinnatakse enim punkte kogunud maja.

Jargmises tabelis on naidatud selle Gilesande punktiarvestus ja fotodel on punktisituatsioonid,

mis kehtivad igasuguste varviliste majade puhul.

Iga Max
Uhekorruseline maja 3
VOI: kahekorruseline maja 6
VOI: kolmekorruseline maja 10
VvOI: neljakorruseline maja 14 56
Lisaks: tapselt 4-korruseline maja + kéik elemendid on sama 8 32
varvi kui allpool olev varviline ala.

3 punkti (Uks korrus)

*

|

6 punkti (kaks korrust)

?
/

10 punkti (kolm korrust)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2024 World Robot Olympiad Association Ltd.

7



M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2024 — RoboMission — Senior

-
14 + 8 punkti (4 korrust +
ainult kollane + dige ala)

0 punkti (esimese korruse
element on punane mitte
kollane)

14 punkti, lisapunkte ei saa,
sest majal peaks olema
tapselt 4 korrust

*

14 punkti (ainult Uks maja,
rohkemate punktidega,
loeb)

*
10 punkti (3 korrust, ei loe, et
nad on Uksteise peal

paremale voi vasakule
nihkunud)

]

0 punkti (esimene korrus
ei ole taielikult varvitud
ala sees)

‘

/

10 punkti (3 korrust, 1
korrus on taielikult sees ja
teised voivad pealtvaates

alast valjas olla)

0 punkti (esimesel korrusel
peavad punnid olema
Ules poole)

3 punkti (ainult Ghe
elemendi eest
esimesel korrusel)

'

3 punkti (ainult Ghe elemendi
eest esimesel korrusel)

3 punkti (ainult Ghe elemendi
eest esimesel korrusel)

3 punkti (ainult Ghe elemendi
eest esimesel korrusel)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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WOV
oSaca

56 + 32 punkti — ideaalne lahendus, kdik
majad on taielikult ehitatud (4 korrust) ja
oiget varvi alasse viidud.

TOMME ek

3x14=42 punkti (sinisel alal oleva maja
eest punkte ei saa, sest kdige alumine
korrus ei ole diget varvi)

4.2 Prigi koristamine

Linnas on veidi prugi ja robot peaks aitama seda kokku korjata. Taispunkte antakse, kui
prugi puudutab manguvaljaku vasakus all nurgas olevat kogumisala.

Jargmises tabelis on naidatud selle Gilesande punktiarvestus ja fotod naitavad
punktisituatsioone, mis kehtivad igasuguste priigielementide puhul.

Iga Max
Prigi ei puuduta enam varvilist ala (kollane ala vaikese prigi 2
jaoks, hall ala suure prigi jaoks) ega puuduta kogumisala
Prigi puudutab kogumisala 5 20

2 punkti (ei puutu varvitud
ala ega kogumisala)

0 punkti (puutub jatkuvalt
varvitud ala)

5 punkti (puutub
kogumisala)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2024 World Robot Olympiad Association Ltd.

9



M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2024 — RoboMission — Senior

.

5 punkti (puutub kogumisala, 5 punkti (taielikult
voib olla kulje peal) kogumisalas)

4.3 Veetorude parandamine

Linna veetorud enam ei t66ta ja robot peaks torusid parandama. Taispunkte saab, kui
veetoru Uks osa kaldus teise poole ja selle abil Uhendatakse veetoru uuesti. Jargmises
tabelis on naidatud selle Glesande punktiarvestus ja fotol selle Glesande punktisituatsioon.

Iga Max

Veetoru parandatud (element puudutab teist elementi) 8 16

Iah ok B Rk Bl

Qo= VW m =

8 punkti (veetoru Uhendatud)
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4.4 Tokete boonus

Tokkeid ei tohi liigutada valgest Umbritsevast alast valja ja neid ei tohi kahjustada. Kui need
objektid ei ole kahjustatud ja liigutatud (valjapoole valget Umbritsevat ala), saate alati
boonuspunkte.

Jargmises tabelis on naidatud selle Glesande punktiarvestus ja fotod naitavad
punktisituatsioone, mis kehtivad koigi tokete kohta.

Iga Max

Toket pole liigutatud ega kahjustatud 7 21

7 punkti (ligutatud valge umbritsetud ala
sees)

0 punkti (ligutatud valgest alast valja) 0 punkti (kahjustatud)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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5. Hindamisleht

Meeskonna nimi: Voor:

Ulesanded Iga Max # | Kokku

Majade Gimberehitamine
m Ukskdik millise maja eest saab punkte ainult siis, kui alumine korrus on taielikult
varvilisel alal ja alumine korrus Uhtib varvilise ala varviga.
m Varvilise ala kohta l1aheb arvesse ainult Uks maja, see, millel on rohkem punkte.

Uhekorruseline maja 3

VOI: kahekorruseline maja 6

VOI: kolmekorruseline maja 10

VvOI: neljakorruseline maja 14 56
Lisaks: tapselt 4-korruseline maja + kdik elemendid 8 32
on sama varvi kui allpool olev varviline ala.

Priigi koristamine

Prigi ei puuduta enam varvilist ala (kollane ala vaikese 2
prugi jaoks, hall ala suure priigi jaoks) ega puuduta
kogumisala

Prugi puudutab kogumisala 5 20

Veetorude parandamine

Veetoru parandatud (element puudutab teist 8 16
elementi)

Tokete boonus

Toket pole liigutatud ega kahjustatud 7 21

Maksimaalne punktisumma 145

Ullatusreegel

Selle vooru kogu punktisumma

Aeg taissekundites

Kui ménguobjekt on kahjustatud, vaadake RoboMissioni uldreeglit 6.8.
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